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Урок математики для 1-го класса
Тема урока:
Закрепление вычислительных навыков в пределах 20.
Цель урока:
Формирование и закрепление навыков устных вычислений чисел первого десятка и чисел второго десятка в рамках игры и практических заданий.
Тип урока:
Урок закрепления изученного материала.
 Методы обучения:
- словесный метод (беседа);
- наглядный метод (использование иллюстраций и карточек);
- игровой метод («Магазин»).
Оборудование:
- демонстрационные карточки с числами;
- раздаточный материал (карточки с примерами);
- предметы для организации игры «Магазин».
Ход урока:
 I. Организационный этап (2 минуты)
Приветствие детей, проверка готовности к уроку.
II. Актуализация опорных знаний (8 минут)
Работа с демонстрационными карточками и устный счёт.
 III. Закрепление знаний (15 минут)
 Игра «Магазин»
Цель игры: развитие навыка решения примеров в пределах 20, знакомство с понятием стоимости товара.
Ход игры:
Дети получают роли продавцов и покупателей. У каждого покупателя есть 20 рублей разными монетами. Продавцы выставляют товары с ценами до 20 рублей (игрушки, книги, глобус, конфеты).
Покупатели выбирают товар и рассчитываются деньгами. Продавец называет цену товара, а покупатель решает пример, связанный с покупкой.
Например:
— Покупатель хочет купить игрушку стоимостью 14 рублей.
— Вопрос продавца покупателю: 
Какие монеты нужны для покупки?
Сколько останется денег у тебя, если ты купишь игрушку?
Таким образом, дети решают разнообразные примеры, проверяя умение быстро производить операции сложения и вычитания.
IV. Физкультминутка (4 минуты)
V. Самостоятельная работа (10 минут)
 VI. Итог урока (5 минут)
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