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Пояснительная записка.
Настоящая программа составлена на основе «Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ (утверждена приказом Минобразования Рос​сии от 09.03.04. № 1312), частично авторской программы курса «Информатика и ИКТ» общеобразовательный курс (базовый уровень) для 10 – 11 классов; составители:  Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Данный учебный курс осваивается учащимися  после изучения   базового курса «Информатика и ИКТ» в основной школе (в 8-9 классах). 
Перечень нормативно-правовых документов, на основании которых составлена программа
· Закон Российской Федерации «Об образовании» (статья 7, 9, 32 п.5 (в ред. ФЗ от 01.12.2007 № 309-ФЗ);

· Закон Республики Крым  «Об образовании в Республике Крым» от 17.06.2015г.
· Федеральный компонент Государственного образовательного стандарта среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ (базовый уровень) от 05.03.2004 №1089.

· Примерная программа курса «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов (базовый уровень),  рекомендованная Минобрнауки РФ 

· Авторская программа  курса «Информатика и ИКТ» общеобразовательный курс (базовый уровень) для 10 – 11 классов; составители:  Семакин И.Г., Хеннер Е.К.

· Положение о рабочей программе МБОУ «СШ №16»

· Основная образовательная программа среднего (полного) общего образования (10-11 классы) муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Средняя школа № 16 города Евпатории Республики Крым».

· Рабочий учебный план МБОУ «СШ №16» на 2016-2017 учебный год.
· Методические рекомендации об особенностях преподавания информатики в общеобразовательных организациях Республики Крым в 2016/2017 учебном году

Изучение курса «Информатика и ИКТ» в 2016-2017 году ориентировано на использование учащимися учебника «Информатика. Базовый уровень: учебник для 10 класса/ Семакин И.Г., Хеннер Е.К.,  Шеина Т.Ю. 3-е издание.- М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014, ФГОС (с практикумом в приложении).  

Содержание рабочей программы, теоретическая часть и количество практических работ  для 10 класса адаптировано под тематическое содержание данного  учебника, который соответствует федеральному государственному образовательному стандарту полного общего образования.

Учебник и практикум в совокупности обеспечивают выполнение всех требований образовательного стандарта  к предметным, личностным и метапредметным результатам обучения.
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:
· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 
· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.
Основные задачи программы:
· освоение информационной технологией решения задачи, которую не следует смешивать с изучением конкретных программных средств. При этом следует отметить, что в основном решаются типовые задачи с использованием типовых программных средств;

· изучение общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных;

· изучение информационных основ управления, которые являются неотъемлемым компонентом курса информатики.

Настоящая программа рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 10 классов в течение 34 часов из расчета 1 час в неделю (резерв 2 часа).

Программой предусмотрено проведение:
Контрольных работ – 2; практических работ – 17.

В следующей таблице приведены используемые педагогические технологии, формы организации занятий и методы обучения:
	Наименование используемых технологий
	Формы организации занятий
	Методы обучения

	Традиционный подход
	Урок, лекция, фронтальный опрос, демонстрация, показ
	Объяснительно-иллюстративный метод, информационно-рецептивный, контроль

	Технология уровней дифференциации
	Консультации, работа в группах
	Методы проверки и оценивания знаний

	Исследовательские технологии
	Конференции, викторины, факультативы, элективные курсы
	Исследовательский метод, создание ситуации творческого поиска

	Здоровьесберегающие технологии
	Физкультминутки, динамические паузы
	Беседы «Техника и здоровье», гимнастика для глаз


Общая характеристика учебного предмета.
Информационные  процессы  являются  фундаментальной  составляющей  современной картине мира. Они  отражают феномен  реальности,  важность  которого  в  развитии  биологических,  социальных  и  технических  систем  сегодня  уже  не  подвергается  сомнению. Собственно говоря, именно  благодаря  этому феномену  стало  возможным  говорить  о  самой  дисциплине и учебном предмете информатики. 

Как  и  всякий феномен  реальности,  информационный  процесс,  в  процессе  познания  из «вещи в себе» должен стать «вещью для нас». Для этого его, прежде всего, надо проанализировать этот информационный процесс на предмет выявления взаимосвязей его отдельных компонент. Во-вторых, надо каким - либо образом представить, эти взаимосвязи, т.е. отразить в некотором языке. В результате мы будем иметь информационную модель данного процесса. Процедура  создания  информационной  модели,  т.е.  нахождение (или  создание)  некоторой  формы представления информационного процесса составляет сущность формализации. Второй момент связан с тем, что найденная форма должна быть «материализована», т.е. «овеществлена» с помощью некоторого материального носителя. 

Представление  любого  процесса,  в  частности  информационного  в  некотором  языке,  в соответствие  с  классической методологией познания  является моделью (соответственно, - информационной  моделью).  Важнейшим  свойством  информационной  модели  является  ее  адекватность моделируемому процессу и целям моделирования. Информационные модели чрезвычайно разнообразны, - тексты, таблицы, рисунки, алгоритмы, программы – все это информационные модели. Выбор формы представления информационного процесса, т.е. выбор языка определяется задачей, которая в данный момент решается субъектом. 

Автоматизация  информационного  процесса,  т.е  возможность  его  реализации  с  помощью некоторого технического устройства, требует его представления в форме доступной данному  техническому устройству, например,  компьютеру. Это может быть  сделано  в два  этапа: представление информационного процесса в  виде  алгоритма и использования универсального двоичного  кода (языка – «0», «1»). В  этом  случае  информационный  процесс  становится «информационной технологией». 

Эта общая логика развития курса информатики от информационных процессов к информационных  технологиям  проявляется  и  конкретизируется  в  процессе  решения  задачи. В  этом случае можно говорить об информационной технологии решения задачи.  

Это связано с тем, что базовый уровень старшей школы, ориентирован, прежде всего, на учащихся – гуманитариев. При этом, сам термин "гуманитарный" понимается как синоним широкой, "гуманитарной", культуры, а не простое противопоставление "естественнонаучному" образованию. При  таком подходе  важнейшая  роль  отводиться методологии  решения нетиповых задач из различных образовательных областей. Основным моментом этой методологии является представления данных  в  виде информационных  систем и моделей  с целью последующего использования типовых программных средств.  

Место предмета в учебном плане.
Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 70 часов на общеобразовательный курс информатики. В том числе в 10 классе – 35 учебных часов из расчета 1 учебный час в неделю и 11 классе – 35 учебных часов из расчета 1 учебный час в неделю. 

Содержание учебного курса.
	Темы

	Кол-во часов
	Краткое содержание темы (факты, понятия, законы, теории…)
	Практические работы
	Контрольные работы

	

	Введение: знакомство с курсом 10 класса.
	1
	ТБ. Знакомство с учебником, с курсом 10 класса.
	
	

	Информация.
	9
	Информация. Представление информации. Измерение информации: алфавитный и содержательный подход. Представление чисел, текста, изображения и звука в компьютере. 
	1. Кодирование информации: символьной, числовой, видеоинформации.

2. Измерение информации: содержательный и алфавитный подход.

3. Представление чисел.

4. Представление текста. Сжатие текстов.

5. Представление изображения и звука.

.
	1

	Информационные процессы.
	4
	Хранение и передача информации. Обработка информации и алгоритмы. Автоматическая обработка информации. Информационные процессы в компьютере.
	1. Управление алгоритмическим исполнителем.
2. Автоматическая обработка данных.
	1

	Программирование обработки информации.
	18
	Алгоритмы и величины. Структура алгоритмов.  Язык программирования Паскаль: его элементы, типы данных. Операции, функции, выражения. Различные операторы. Логические величины, операции, выражения.  Программирование ветвлении, циклов. Вложенные и итерационные циклы. Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы. Массивы, типовые задачи на массивы. Символьный тип данных, строки символов. Комбинированный тип данных.
	1. Работа с готовыми программами на Паскале.

2. Разработка и исполнение линейных программ.
3. Разработка и исполнение ветвящихся программ.
4. Разработка и исполнение циклических программ.

5. Разработка и исполнение программ, содержащих подпрограммы.
6. Программирование обработки одномерных массивов.

7. Поиск числа в массиве.
8. Программирование обработки двумерных массивов.
9. Работа с символьными и комбинированными типами данных.

10. Программирование обработки записей.

	1


Учебно-тематический план.
	Класс __10___( УМК  «Информатика. Базовый уровень: учебник для 10 класса ФГОС». Авторы: Семакин И. Г., Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю. Год издания: 2013, изд. Бином. Лаборатория знаний)

	Изучаемая тема
	Кол-во часов
	Практические работы
	Контрольные работы

	Введение: знакомство с курсом 10 класса.
	1
	
	

	Информация.
	9
	5
	

	Информационные процессы.
	4
	2
	1

	Программирование обработки информации.
	18
	10
	1

	Резервное время
	2
	
	

	итого
	34
	17
	2


Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности
	Раздел (кол-во часов)

	№ урока п/п (№ урока в теме)
	Дата 
	
	Тема урока
	Содержание урока
	УУД
	Практическая часть

	
	
	
	
	
	предметные
	метапредметные
	

	1. 
	07.09.2016
	
	Введение: знакомство с курсом 10 класса. 
	ТБ. Знакомство с учебником, с курсом 10 класса.
	Учащиеся должны знать: 
· в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах

· из каких частей состоит предметная область информатики.
	
	

	Информация – 9 часов (4+5)

	2. 
	14.09.2016
	
	Информация. Представление информации
	Понятие информации; понятие информации в науках: теория информации, кибернетика, нейрофизиология, генетика. Понятие кодирования, цели и способы кодирования. Азбука Морзе, код Бодо. Понятие декодирование, шифрование и дешифрование.
	Учащиеся должны знать: 
· понятие информации в частных науках;

· что такое язык представления информации; какие бывают языки

· понятия «кодирование» и «декодирование» информации

· примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо

· понятия «шифрование», «дешифрование». 

· сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

· сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

· историю развития носителей информации

· современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики


	Учащиеся должны уметь:
· решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов)

· решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)


	

	3. 
	21.09.2016
	
	Практическая работа: Кодирование информации: символьной, числовой, видео.
	Кодирование информации: символьной, числовой, видео.
	
	
	Практическая работа  «Кодирование информации»

	4. 
	28.09.2016
	
	Измерение информации: алфавитный и содержательный подход.
	Как измерить объем информации – объемный подход; алфавитный подход; содержательный подход. Основные формулы. Примеры на вычисление объема информации.
	
	
	

	5. 
	05.10.2016
	
	Практическая работа: Измерение информации: алфавитный и содержательный подход
	Решение задач на содержательный и алфавитный подходы измерения информации.
	
	
	Практическая работа «Измерение информации»

	6. 
	12.10.2016
	
	Представление чисел в компьютере.
	Основные принципы представления данных в памяти компьютера.

Представление целых чисел. Диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком. Принципы представления вещественных чисел.
	
	
	

	7. 
	19.10.2016
	
	Практическая работа:

Представление чисел.
	Решение задач на  представление чисел.
	
	
	Практическая работа «Представление чисел»

	8. 
	26.10.2016
	
	Представление текста,  изображения и звука в компьютере.
	Способы кодирования текста в компьютере. Способы представление изображения. Цветовые модели:  в чем различие растровой и векторной графики; способы дискретного (цифрового) представление звука.
	
	
	

	9. 
	09.11.2016
	
	Практическая работа: Представление текста. Сжатие текстов.
	Решение задач на представление текста, сжатие текстов.
	
	
	Практическая работа «Представление текста. Сжатие текстов»

	10. 
	16.11.2016
	
	Практическая работа: Представление изображения и звука.
	Решение задач на представление изображения и звука.
	
	
	Практическая работа: «Представление изображения и звука»

	Информационные процессы – 4 часов (1+3)

	11. 
	23.11.2016
	
	Хранение и передача информации. Обработка информации. Информационные процессы в компьютере.
	Понятие носитель, их виды. Модель передачи информации К. Шеннона. Понятие «шума». Пропускная способность канала, скорость передачи информации.
	Учащиеся должны знать: 
· модель К. Шеннона передачи информации по техническим каналам связи

· основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность

· понятие «шум» и способы защиты от шума

· основные типы задач обработки информации

· понятие исполнителя обработки информации

· основные типы задач обработки информации

· понятие исполнителя обработки информации

· понятие алгоритма обработки информации


	Учащиеся должны уметь:
· сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

· рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи

· составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста

	

	12. 
	30.11.2016
	
	Практическая работа:  Управление алгоритмическим исполнителем.
	Хранение и обработка информации.
	
	
	Практическая работа  «Управление алгоритмическим исполнителем.»

	13. 
	07.12.2016
	
	Практическая работа:  Автоматическая обработка данных.
	
	
	
	Практическая работа  «Автоматическая обработка данных»

	14. 
	14.12.2016
	
	Контрольный урок.
	Обобщение материала по темам «Информация», «Информационные процессы»
	
	
	Контрольный урок по темам «Информация», «Информационные процессы»

	Программирование обработки информации – 18 часов (7+11)

	15. 
	21.12.2016
	
	Алгоритмы и величины. Структура алгоритмов.  
	Понятие алгоритма; исполнитель алгоритма; алгоритмический язык; свойства алгоритма. Основные структуры алгоритмов: линейный, ветвление, цикл.
	Учащиеся должны знать:
· что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;

·  в чем состоят основные свойства алгоритма;

·  способы записи алгоритмов: блок-схемы, 

· основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;

· основные виды и типы величин;

·  назначение языков программирования;

· правила оформления программы на Паскале;

·  правила представления данных и операторов на Паскале;

· последовательность выполнения программы в системе программирования.
	Учащиеся должны уметь:
· при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;

·  пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке; 

· работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;

·  составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;

·  составлять несложные программы обработки одномерных массивов;

· отлаживать и исполнять программы в системе программирования
	

	16. 
	
	
	Язык программирования Паскаль: его элементы, типы данных. Операции, функции, выражения.
	Возникновение и назначение Паскаля. Основные элементы языка Паскаль, типы данных. Понятие операции, функции, выражения.
	
	
	

	17. 
	
	
	Различные операторы. Логические величины, операции, выражения.  
	Часто используемые операторы языка Паскаль. Логические величины, операции, выражения.
	
	
	

	18. 
	
	
	Практическая работа:

Работа с готовыми программами на Паскале.
	Работа с готовыми программами на Паскале.
	
	
	Практическая работа

«Работа с готовыми программами на Паскале»

	19. 
	
	
	Практическая работа:

Разработка и исполнение линейных программ.
	Разработка и исполнение линейных программ.
	
	
	Практическая работа

«Разработка и исполнение линейных программ»

	20. 
	
	
	Программирование ветвления, циклов. Вложенные и итерационные циклы.
	Запись на языке Паскаль основных структур алгоритмов.
	
	
	

	21. 
	
	
	Практическая работа:

Разработка и исполнение ветвящихся программ.
	Разработка и исполнение ветвящихся программ.
	
	
	Практическая работа

«Разработка и исполнение ветвящихся программ»

	22. 
	
	
	Практическая работа:

Разработка и исполнение циклических программ.
	Разработка и исполнение циклических программ.
	
	
	Практическая работа

«Разработка и исполнение циклических программ»

	23. 
	
	
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы.
	Понятие подпрограммы, вспомогательного алгоритма, их применение.
	
	
	

	24. 
	
	
	Практическая работа:

Разработка и исполнение программ, содержащих подпрограммы.
	
	
	
	Практическая работа

«Разработка и исполнение программ, содержащих подпрограммы»

	25. 
	
	
	Массивы, типовые задачи на массивы.
	Понятие массива; описание и ввод значений в массив; расчет среднего значения элементов массива. Описание массива в Паскале; программа с двумя массивами


	
	
	

	26. 
	
	
	Практическая работа:

Программирование обработки массивов.
	Задача на обработку случайных чисел: понятие случайного числа; датчик случайных чисел на Паскале.


	
	
	Практическая работа

«Программирование обработки одномерных массивов»

	27. 
	
	
	Практическая работа:

Программирование обработки массивов.
	Алгоритм поиска в массиве; программа поиска числа в массиве.
	
	
	Практическая работа

«Поиск числа в массиве»

	28. 
	
	
	Практическая работа:

Программирование обработки массивов.
	Алгоритм сортировки методом пузырька; программа на Паскале сортировки методом пузырька.
	
	
	Практическая работа

«Программирование обработки двумерных массивов»

	29. 
	
	
	Символьный тип данных, строки символов. Комбинированный тип данных.
	Понятие символьного типа данных, строки символов, комбинированный тип данных.
	
	
	

	30. 
	
	
	Практическая работа:

Работа с символьными и комбинированными типами данных.
	Работа с символьными и комбинированными типами данных.
	
	
	Практическая работа

«Работа с символьными и комбинированными типами данных»

	31. 
	
	
	Практическая работа:
Программирование обработки записей.
	
	
	
	Практическая работа
«Программирование обработки записей»

	32. 
	
	
	Контрольный урок.
	Обобщение материала по теме «Программирование обработки информации»
	
	
	Контрольный урок по теме «Программирование обработки информации»

	33. 
	
	
	
	
	
	
	

	34. 
	
	
	Повторение пройденного материала.
	Представление текста, звука, изображения.
	
	
	Практическая работа «Представление текста, звука, изображения.»

	35. 
	
	
	Повторение пройденного материала.
	Создание программы на языке Паскаль.
	
	
	Практическая работа «Создание программы на языке Паскаль»


Планируемые результаты изучения учебного предмета.
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен
знать/понимать
1. Объяснять различные подходы к определению понятия "информация".

2. Различать методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации.

3.Назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей;.

4. Использование алгоритма как модели автоматизации деятельности

5. Назначение и функции операционных систем.

6. Структуру программы в Паскале.

7. Основные операторы Паскаля.

8. Понятие массива.
уметь
1. Оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники.

2. Распознавать информационные процессы в различных системах.

3. Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования.

4. Осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей.

5. Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий.

6. Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые.

7. Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных.

8. Осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр.

9. Представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.)

10. Записывать программу на языке Паскаль.

11. Обрабатывать массивы, записи.

12. Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
1. эффективной организации индивидуального информационного пространства;

2. автоматизации коммуникационной деятельности;

3. эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.

Основной инструментарий для оценивания результатов:
для организации проверки, учета и контроля знаний обучающихся по предмету предусмотрен промежуточный контроль знаний в виде контрольных работ по следующим темам: «Информация», «Информационные процессы», «Программирование обработки информации». Контрольные работы включают в себя теоретическую часть (ответы на вопросы по теме) и практическую часть, соответствующую теме.
При оценивании результатов обучающихся учитель ориентируется на следующие критерии оценивания устных, письменных и практических работа.
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся
 

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.

 При проведении тестирования все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:
 

	Процент выполнения задания
	Отметка

	91% и более
	отметка «5»

	76 %-90%%
	отметка «4»

	61-75%
	отметка «3»

	менее 60%
	отметка «2»

	если обучающийся отказался от выполнения теста.
	отметка «1»


 
При выполнении практической работы и контрольной работы:
Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.
· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;
· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;
· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;
· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3»ставится в следующем случае:
- знания и усвоение материала на уровне минимальных требований программы, затруднения при самостоятельном воспроизведении, необходимости незначительной помощи учителя:

- умения работать на уровне воспроизведения, затруднения при ответах на видоизменённые вопросы;

- наличия 1 -2 грубых ошибок, нескольких негрубых при воспроизведении изученного материла;

незначительного несоблюдения основных правил культуры письменной и устной речи, правил оформления письменных работ.
·  «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала).

· «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.

 Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе. 
Оценка устных ответов обучающихся
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

· изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

· правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

· показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

· продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

· отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
Ответ оценивается отметкой «4»,если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

· допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

· допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя. 
Отметка «3» ставится в следующих случаях:

· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;
Отметка «2» ставится в следующих случаях:

· не раскрыто основное содержание учебного материала;

· обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

· допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.
Отметка «1» ставится в следующих случаях:

· ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

· не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

· отказался отвечать на вопросы учителя.
Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса.
Технические средства обучения 
1. Рабочее место ученика (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).  

2. Рабочее место учителя (системный блок, монитор, клавиатура, мышь). 

3. Колонки (рабочее место учителя). 

4. Лазерный принтер черно-белый. 

5. Сканер. 

6. Модем

7. Локальная сеть. 

Программные средства 
1. Операционная система Windows ХР home Edition. 

2. Файловый менеджер Проводник (входит в состав операционной системы). 

3. Растровый редактор Paint (входит в состав операционной системы). 

4. Простой текстовый редактор Блокнот (входит в состав операционной системы). 

5. Мультимедиа проигрыватель Windows Media (входит в состав операционной системы). 

6. Программа Звукозапись (входит в состав операционной системы). 

7. Почтовый клиент Outlook Express (входит в состав операционной системы). 

8. Браузер Internet Explorer (входит в состав операционной системы).

9. Клавиатурный тренажер «Руки солиста».

10. Офисное приложение Open Office org.3.1, который включает в себя элементы для работы с текстом, электронными таблицами, презентациями, базами данных.

Учебно-методический комплект 
1. Учебник «Информатика. Базовый уровень: учебник для 10 класса ФГОС». Авторы: Семакин И. Г., Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю. Год издания: 2013, изд. Бином. Лаборатория знаний 

2. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум. Т.1_под ред. Семакина, Хеннера, 2011 -309с (электронный вариант)

3. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум: в 2 т./ Л.А.Залогова и др.; под.ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – 4-е изд.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. (электронный вариант)

4. Информатика. УМК для старшей школы: 10–11 классы. Базовый уровень. Методическое пособие для учителя / Авторы-составители: М. С. Цветкова, И.Ю. Хлобыстова.—Эл. изд.—М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. (электронный вариант)

5. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум 10-11. Базовый и профильный уровень. А. Г. Гейн, 2010, Москва «Просвещение». (электронный вариант)

Перечень интернет-ресурсов.

http://www.otbet.ru/book/class-10/informatika/uchebnik-semakin-henner/ - онлайн учебник по информатике за 10-11 класс, Семакин И. Г., Хеннер Е. К., 8-е издание – М.: Бином, 2012 г.

http://www.alleng.ru/d/comp/comp140.htm - онлайн задачник-практикум по информатике И. Семакин, доступен для скачивания или http://www.otbet.ru/book/class-10/informatika/semakin-i-g-zadachnik-praktikum/ 

http://www.otbet.ru/book/class-10/informatika/geyn-a-g-zadachnik-praktikum/ - онлайн: Информатика и ИКТ. Задачник-практикум 10-11. Базовый и профильный уровень. А. Г. Гейн, 2010, Москва «Просвещение».

http://qo.do.am/publ/kniga_online/10_11_klassy/informatika_i_ikt_bazovyj_ur_praktikum_10_11kl_semakin_i_g_i_dr_2011_120s/30-1-0-623 - онлайн учебник Информатика и ИКТ. Базовый уровень. Практикум. 10-11кл_Семакин И.Г. и др_2011 -120с.
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